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Digitālais 
audits





MI kā skolotāja asistents
Izveido 3 līmeņu uzdevumus par 
deklinācijām

Idejas, plāni, uzdevumi, teksti, 
diferenciācija

ChatGPT

Izveido jautājumus par doto tekstu
Idejas, tekstu apstrāde, Google 
ekosistēma

Gemini

Ielādē literāra darba materiālus un veido 
jautājumus tikai no tiem

Darbs ar konkrētiem avotiemNotebookLM

Palīdz sagatavot materiālus, tekstus, 
idejas

MI Microsoft vidēMicrosoft Copilot

Analizē skolēna argumentācijas struktūruGaru tekstu analīze un rakstīšanaClaude

Atrod informāciju par autoru un norāda 
avotus

Informācijas meklēšana un avotu 
apkopošana

Perplexity

Izveido plakāta/infografikas idejuVizuālie materiāliCanva AI

Stundu plāni, diferenciācija, rubrikasTieši skolotāja darbamMagicSchool AI

Pārveido tekstu dažādos grūtības līmeņosĀtra materiālu un uzdevumu veidošanaBrisk Teaching



ChatGPT kā «ideju laboratorija»



Gemini un Copilot – darba vides MI



NotebookLM – strādā tikai ar tavu saturu



MI palīdz pielāgot uzdevumus dažādiem skolēnu 
līmeņiem

Atbalsts
Vienkāršāki uzdevumi skolēniem, kuriem nepieciešams 

papildu atbalsts.

Pamatlīmenis
Uzdevumi atbilstoši mācību mērķim.

Izaicinājums 
Sarežģītāki uzdevumi skolēniem ar augstāku valodas līmeni.



MI izmantošana skolotāja ikdienā

PIRMS STUNDAS 
MI palīdz:

◦ izveidot stundas plānu; 

◦ izdomāt aktivitātes; 

◦ sagatavot jautājumus; 

◦ diferencēt uzdevumus; 

◦ izveidot vērtēšanas 
kritērijus. 

STUNDAS LAIKĀ 
MI palīdz:

◦ ātri radīt papildu 
piemērus; 

◦ pārveidot uzdevumu; 

◦ izdomāt izaicinājumu 
ātrākajiem; 

◦ paskaidrot jēdzienu citā 
veidā.

PĒC STUNDAS MI 
palīdz:

◦ izveidot refleksijas 
jautājumus; 

◦ analizēt biežākās kļūdas; 

◦ izdomāt nākamās 
stundas atkārtojumu. 



Praktiskais uzdevums: izveido savu mācību 
stundas plānu

Mērķis: ideja → gatava stunda.

1. Izvēlies MI rīku
Izvēlies kādu no piedāvātajiem MI rīkiem un autorizējies savā kontā.

2. Izveido uzdevumu
Uzraksti skaidru uzvedni (promtu), lai MI izveidotu mācību uzdevumu
par izvēlēto tēmu.

3. Izveido stundu
Izmanto izveidoto materiālu un izveido stundas plānu ar aktivitātēm,
uzdevumiem un noslēguma pārbaudi.



No satura līdz
interaktivitātei



Rīks seko 
mērķim

Digitālais rīks ir līdzeklis 
mācību mērķa sasniegšanai.





Mācīšanās
spēles režīmā

Quizlet: vārdi, kas 
paliek atmiņā



Mācīšanās
spēles režīmā

Quizlet live: sacensība, 
kurā visi mācās







Mācīšanās
spēles režīmā

JeopardyLabs: 
atkārtošana ar azartu



Mācīšanās
spēles režīmā

JeopardyLabs: zini
vārdu – esi pirmais!



Mācīšanās
spēles režīmā

JeopardyLabs: izlasi, 
izvērtē, pamato!





Socrative: No atbildes līdz 
atgriezeniskajai saitei

Mācīšanās 
spēles režīmā



Ātra skolēnu zināšanu 
pārbaude 

Tūlītēja atgriezeniskā saite 

Visas atbildes pārskatāmas 
vienuviet 

Dažādi jautājumu veidi 

Ērti izmantot formatīvajā
vērtēšanā 

 Ietaupa laiku darbu labošanā

Socrative.com













Kad gramatika
sāk skanēt





Classtools.net
sniegtās iespējas

Mācīšanās 
spēles režīmā



Ja Aspazijai vai
Rainim būtu
Facebook…



Sociālo tīklu profils
rakstniekam, romāna tēlam, 

vēsturiskam personāžam

“Aspazija”

Saturs:
profila attēls; 
dzīves dati; 
ģimene;
draugi un laikabiedri; 
ieraksti; 
komentāri; 
notikumi.





Kāpēc Wordwall?

 Ātri izveidot uzdevumu.
 Viens saturs – daudz 

dažādu aktivitāšu.
 Īpaši piemērots valodu 

apguvei.
 Ātra atgriezeniskā saite
 Var izmantot dažādos 

stundas posmos.
 Var izmantot gan klasē, 

gan individuāli.



Nejaušais rats

Ievadam:
metafora
epitets
salīdzinājums
personifikācija
hiperbola u.c.

Skolēns nospiež → tiek izvēlēts
viens.

Uzdevums:

“Izdomā piemēru ar izvēlēto
tēlainās izteiksmes līdzekli.”

(Var ievadīt arī skolēnu vārdus, lai 
nejauši izvēlētos, kurš atbildēs.)



Savieno pārus

Vārds → vārdšķira

skaists → īpašības vārds

skrien → darbības vārds

skolēns → lietvārds

ātri → apstākļa vārds

Autors → darbs

Rainis → Uguns un nakts

Blaumanis → Nāves ēnā

Aspazija → Sidraba šķidrauts



Grupēšana

“Kurā vārdšķiru grupā?”

Lietvārdi
grāmata
skola
skolēns

Darbības vārdi
lasa
raksta
domā
Īpašības vārdi
skaists
interesants
liels

Var izmantot arī teikuma
locekļiem, literārajiem žanriem,
tēlainās izteiksmes līdzekļiem utt.



Anagramma

“Atšifrē literāro jēdzienu”

RAEOMTAF → METAFORA 
PETSIIE → EPITETS 
NĀSALIĀDZIJUMS → 
SALĪDZINĀJUMS 
NĀFIAPRESNO → 
PERSONIFIKĀCIJA 
BOLSIM → SIMBOLS 

“Atšifrē autoru”

NISRAI → RAISIS
NĀSPZIA → ASPAZIJA 
MUBLAENIS → BLAUMANIS 
KČAKS → ČAKS



Tava ideja – gatavs materiāls

Mana tēma: ___________
Mācību mērķis: ___________
Skolēnu vecums / līmenis: ___________
Ko es gribu izveidot?

☐ interaktīvu uzdevumu
☐ vārdu krājuma aktivitāti
☐ spēli
☐ diferenciētu materiālu
☐ lasīšanas/klausīšanās uzdevumu
☐ runāšanas aktivitāti
☐ citu: ________

Rīks: ___________
Rezultāts pēc 40 minūtēm:

“Man ir gatavs ____________, ko varu izmantot __________ stundā.”


