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EtnogrǕfiskǕ tautastǛrpa izpǛte muzejǕ. 

Dizaina produkta izstrǕde mǕcǭbu procesǕ 

9. klasǛ

Mg.  paed. Jonika TǛrvide

Ventspils Valsts 1. ǥimnǕzijas un Centra sǕkumskolas 

dizaina un tehnoloǥiju skolotǕja

Mg. paed. Ilva Buntika

Ventspils muzeja - Muzejpedagogs



Temats dizainǕ un tehnoloǥijǕs 9.klasǛ

çKǕ izgatavo dizaina izstrǕdǕjumu, apvienojot vairǕkas 

tehnikas, kura ierosmes avots ir arheoloǥiskais vai 

etnogrǕfiskais tautastǛrps?è 



Temata apguves mǛrǵis: kombinǛt divas tehnikas, radot 

dizaina izstrǕdǕjumu, kura izveidǛ ierosmes avots ir 

kultȊras mantojums ïarheoloǥiskais vai etnogrǕfiskais 

tautastǛrps, tǕ rotǕġanas un valkǕġanas tradǭcijas.

Ieteicamais laiks temata apguvei: 18 mǕcǭbu stundas



Tematu apguves norise 

dizaina un tehnoloǥiju stundǕs 

ǒ KultȊras mantojuma ïarheoloǥisko un etnogrǕfisko tautastǛrpu izpǛte

ǒ Ideju radǭġana un plǕnoġana

ǒ IzstrǕde

ǒ TestǛġanaun pilnveide

ǒ Ievieġana



IzpǛte

ǒ Atrast informǕciju par arheoloǥiskajiem tǛrpiem un tautastǛrpiem grǕmatǕs un 

internetǕ;

ǒ ApmeklǛt Ventspils muzeja pedagoǥisko mǕcǭbu stundu un kopǕ ar muzeja 

pedagogu izpǛtǭt un salǭdzinǕt novada arheoloǥisko un etnogrǕfisko latvieġu 

tautastǛrpu;

ǒ PǛtǭt, kǕ latvieġu kultȊras mantojums tiek aktualizǛts un lietots daģǕdos 

mǕkslas, amatniecǭbas un dizaina risinǕjumos;

ǒ PǛtǭt Latvijas amatniecǭbas kameras meistares tekstildarbus mǕcǭbu stundǕs.



MƑcƩbu stunda

Ventspils muzejƑ

ǒ Muzejpedagoơisko

programmu saturs

ǒ Skolu mƑcƩbu saturs

Ventspils Museum

Mg.paed .  Ilva Buntika Ventspils muzej a  - Muzejpedagogs

(Latvija, Ventspils)

SadarbƩbas modelis 

Ventspils 
GymnasiumNo.1

Cooperation model



school museum











Pirmais ir laika posms 

no 7. lƩdz 13.gadsimtam , 

un tƑ laika tƗrpi tiek dƗvƗti par

ăarheoloơiskajiem tƗrpiemó.





18. un 19. gadsimta tƗrpus dƗvƗ par 

ăetnogrƑfiskajiem tƗrpiemè.

Kad veidojas nƑcijas,rodas nacionƑlƑ kultǆra 

un tƑs simboli













TautastǛrpa skicǛġana



Skiļu zǭmǛġana mǕcǭbu stundǕ pǛc muzeja apmeklǛjuma 



Skices 



Sakta kǕ rotǕjoġs interjera elements



Dizaina produkta izstrǕde

Å Ja skolǛnsizvǛlasapgȊtkǕdujaunu tehniku/tehnoloǥiju,tad pirms darba

izstrǕdesveic izmǛǥinǕjumus,eksperimentus un vingrinǕs.

Å PǛctam, vadoties pǛcidejas skices, kompozǭcijasun izstrǕdǕtǕdarba plǕna,

realizǛsavu ieceri.

Å Dizaina izstrǕdǕjumagatavoġanasgaitǕdokumentǛprocesu, kas tiks

izmantots noslǛgumǕ,izvǛrtǛjotpaveikto un prezentǛjotsavu darbu.



Dizaina produkta dienasgrǕmata 



Dizaina produkta dienasgrǕmata



Dizaina produkta dienasgrǕmata



Dizaina produkts ïausti aksesuǕri

ǒ IzpƉtƛju vairƃkus latvieġu 
tautastƉrpus un rakstus. Kƃ 
ierosmes avotu izvƉlƉjos 
divus tautastƉrpa gabalus

ǒ 1)Brunļus no Latgales tautas 
tƉrpa. IzvƉlƉjos tieġi Latgales 
tautas tƉrpu, jo omes Ɠimene 
ir no Latgales un vƉlƉjos 
vairƃk papƉtƛt tieġi Latgales 
tautas tƉrpus un man Ʀoti 
iepatikƃs ġƛs gaiġƃs krƃsas. 
Mani uzrunƃja ġƛ tautas tƉrpa 
krƃsa (Redzams attƉlƃ)

ǒ 2) Jostu no Zemgales tautas 
tƉrpa jostas, jo man patika kƃ 
raksts veido tƃdu kƃ puƣi.

Gala rezultǕts


